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หลักกำรและเหตุผล

▪ ประเทศไทย ได้เร ่งผลักดันให้เข ้าสู ่ ไทยแลนด์ 4.0 เพื ่อให้เกิดกำรเปลี ่ยนผ่ำนสู่
ยุคดิจิทัล (Digital Transformation) ที ่ เน้นการขับเคลื ่อนเศรษฐกิจและสังคมด้วย 
เทคโนโลยีดิจิทัล โดยมีแผนปฏิบัติการเพื่อขับเคลื่อนการพัฒนารายยุทธศาสตร์ของ
แผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม ระยะ 5 ปี (พ.ศ.2560-2564) ประกอบด้วย
ยุทธศาสตร์ 6 ด้าน ซึ่ง หนึ่งในวาระแห่งชาติ คือ เรื่องการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์

▪ ส ำนักงำนส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล ในฐานะหน่วยงานขับเคลื่อนหลักการพัฒนาก าลังคน
ดิจิทัล ได้ร่วมมือกับหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชน ด ำเนินโครงกำร Coding Thailand 
เพื่อเพิ่มทักษะก ำลังคนด้ำนดิจิทัล รวมถึงบ่มเพาะเด็กและเยาวชนสู่การเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลในอนาคต โดยมีเป้าหมายระยะยาวเพื่อเพิ่มจ านวน
บุคลากรผู ้ เช ี ่ยวชาญด้านเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลและสนองตอบต่อความต้องการของ
ภาคอุตสาหกรรม



วัตถุประสงค์

▪ เพื่อส่งเสริมการพฒันาสถานศึกษาใหม้โีครงสรา้งพืน้ฐานดา้นดิจทิลั สามารถเป็นศูนยก์ารเรียนรู้
ส าหรับสถานศึกษาและชุมชนใกล้เคียง

▪ เพื่อยกระดบัเยาวชนใหม้ทีกัษะดจิทิัลสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวันและต่อยอดสูก่าร
ประกอบอาชีพในอนาคต 

▪ เพื่อยกระดบัครูและบคุลากรทางการศึกษาใหม้ทีกัษะดจิิทลั สามารถถ่ายทอดและออกแบบกจิกรรม
การเรียนรูไ้ดอ้ยา่งมปีระสิทธิภาพ

กลุ่มเป้ำหมำย

▪ ยกระดบัสถานศึกษาใหม้โีครงสรา้งพื้นฐานดา้นดจิทิลั จ ำนวน 1,500 แห่ง
➢ สถานศึกษาในโครงการกองทุนการศึกษาฯ
➢ สถานศึกษาในพระราชูปถัมภ์ฯ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
➢ สถานศึกษาพื้นที่ห่างไกล 

▪ ยกระดบัเยาวชนใหม้ทีักษะดจิทิลั จ ำนวนไม่นอ้ยกว่ำ 500,000 คน
▪ ยกระดบัครูและบคุลากรใหม้ทีกัษะดจิิทลั จ ำนวนไมน่้อยกวำ่ 3,200 คน



กิจกรรม
Coding for 

Better Life

Outcomes

• สถานศกึษารฐัและสถานศกึษาเอกชน (ประถม/มธัยม)

• เยาวชน ครู บุคลากรทางการศกึษา 

• ผู้ปกครองและประชาชนทั่วไปที่สนใจ

• สถานศกึษามโีครงสรา้งพืน้ฐานด้านดิจทิัล

• มีแพลตฟอรม์การเรยีนรูอ้อนไลน ์

• เยาวชนมีทักษะดิจทิัลสามารถต่อยอดได้ในระดับสงู

• ครูและบคุลากรทางการศกึษาสามารถพฒันาเยาวชนได้

• ส่งเสริมให้เยาวชนเข้าถึงการเรยีนรูด้า้นดิจทิลัอย่างมีประสทิธภิาพ

• ส่งเสริมให้เกดิการสรา้งหรอืพัฒนาหลกัสูตร

ด้าน Coding STEM และ IoT

• พัฒนาต่อยอด ทักษะโคด้ดิ้งของเยาวชนครู

บุคคลกรทางการศกึษาผา่นการแขง่ขัน

• สร้างความรู ้ความเข้าใจด้านเทคโนโลยีดิจทิลัใหแ้กป่ระชาชนทัว่ไป

วัตถุประสงค์ CodingforBetterLifeการจัดนิทรรศการส่งเสรมิการเรยีนรูด้้านดิจิทลั 
ณ สถานศึกษาทัว่ประเทศ 1,500 แห่ง

1

ยกระดับกำรเรียนรู้ผู้สนใจ
และประชำชนท่ัวประเทศ

3

Thailand Coding 
Pitching Day

4
เผยแพร่หลักสูตร

กำรเรียน Coding ผ่ำน DLTV

5

2
Boots Camp Road Show

• คอมพิวเตอร ์PC (3 เครื่อง)

• iMac (1 เครื่อง)

• Notebook (2 เครื่อง)

• MacBook  (2 เครื่อง)

• Tablet (2 เครื่อง)

• iPad (1 เครื่อง)

• อุปกรณ์ Coding & Robotics (1 ชุด)

• Drone (2 เครื่อง) 

Package B  (นักเรยีน 720 คนขึ้นไป) 

• คอมพิวเตอร ์PC (1 เครื่อง)

• iMac (1 เครื่อง)

• Notebook (1 เครื่อง)

• MacBook (1 เครื่อง)

• Tablet (1 เครื่อง)

• iPad (1 เครื่อง)

• อุปกรณ์ Coding & Robotics (1 ชุด)

Package A (นักเรยีน 120-719 คน)

พัฒนาทักษะ Coding

จัด 8 ครั้ง ทุกภมูภิาค

1 
ครั้ง

คร ู

นักเรียน 

100+

300+

จัด 8 ครั้ง ทุกภมูภิาค

1 
ครั้ง 2500+

*โดยจะเหมือนกนัทัง้ 8 ครั้ง**โดยจะเหมือนกนัทัง้ 8 ครั้ง*

*กิจกรรม Boots Camp Road Show จัดควบคูก่บักจิกรรมยกระดับการเรยีนรูผู้้สนใจและประชาชนทั่วประเทศ*

ลดความเหลื่อมล ้าทางการศึกษา และขยายโอกาส

ให้กับโรงเรียนพื้นที่ห่างไกล จ านวน 3 หลักสูตร (หลักสูตรละ 9 ชั่วโมง)

ประกวดคัดเลือกและบม่เพาะ

ศักยภาพทักษะ

เพ่ือเฟ้นหำ 10 สุดยอดผลงำน

กลุ่มเป้ำหมำย

ผลลัพธ์



1) สถานศึกษาของรัฐหรือเอกชน (ประถม/มัธยม)

2)   มีการเตรียมความพร้อมในการท าแผนสง่เสริมการเรียนรู้ทักษะด้าน coding 

3)   มีบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ด้านเทคโนโลยีดจิิทลั (อย่างน้อย 1 ท่าน) 

4)   มีพื้นที่ห้องเรียนดิจิทลัไม่นอ้ยกวา่ 35 ตร.ม.

5)  มีระบบสาธารณูปโภคพื้นฐาน (ไฟฟ้า, ค่าพื้นที่, อินเทอร์เน็ต)

6) มีศักยภาพและความพร้อมของงบประมาณ Matching 50:50

7) มีการลงทะเบียน E- donation เรียบร้อยแล้ว (ถ้ามี)(Matching 50:50)

กิจกรรมท่ี 1 จัดนิทรรศกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้

เป้ำหมำย 1,500 แห่ง

Package A ( นร. 120 – 719 คน) 
150,000 บำท

Computer (1) Notebook (1) Tablet (1) iMac (1)

MacBook (1) iPad (1) Coding & Robotics Set (1)

Package B ( นร. 720 คน ขึ้นไป)
250,000 บำท

Drones (2)

หลักเกณฑ์กำรคัดเลอืกโรงเรียน

Computer (3) Notebook (2) Tablet (2) iMac (1)

MacBook (2) iPad (1) Coding & Robotics Set (1)

Package A 1,000  แห่ง 

Package B    500 แห่ง 



รูปแบบและหลักเกณฑ์ Matching 50:50

รูปแบบกำร Matching 50:50หลักเกณฑ์กำร Matching 50:50

1. ค่าสาธารณูปโภค (ค่าไฟ ค่าอินเทอร์เน็ต) x 12 เดือน
2. ค่าเช่าพื้นที/่ห้อง ส าหรับใช้ในโครงการ

(คิดเป็นตารางเมตรละ 200 บาท) x 12 เดือน
3. บุคลากร/ครู ที่ท าหน้าที่ดูแลศูนย์/กิจกรรม ใน 

โครงการ x 12 เดือน
ทั้งนี้ ผอ. รร. ต้องแต่งตั้งให้มารับผิดชอบดูแลศูนย์

4. ไม่สามารถคิดค่าตอบแทนคุณครูที่มาสอนได้
(หากแต่เป็นวันเสาร์-อาทิตย์ หรือวันหยุดราชการ 

      ก็สามารถเอามาคิดได)้

• รูปแบบที่ 1:In Cash อย่างเดียว 
( รร. จะช่วยในการ TOP Up เพื่อซื้อ
อุปกรณ์เพิ่ม)

• รูปแบบที่ 2: In Cash มากกว่า In kind
• รูปแบบที่ 3 : In Cash เท่ากับ In kind
• รูปแบบที่ 4 : In Kind อย่างเดียว

** โดย Matching ตามมูลค่า package ที่ รร. 
ได้รับการสนบัสนนุ**



กิจกรรมท่ี 2 Boots Camp Road Show

ภาคเหนือตอนบน
   - เชียงใหม่

ภาคกลางและตะวันตก
- กรุงเทพฯ

ภาคใต้ตอนล่าง
- สงขลา

ภาคอีสานตอนกลาง
- ขอนแก่น

ภาคเหนือตอนล่าง
   - พิษณุโลก

ภาคอีสานตอนล่าง
- อุบลราชธานี

ภาคใต้ตอนบน
- ภูเก็ต

ภาคตะวันออก
- ชลบุรี

คัดเลือก เยำวชน 
ครูและบุคลำกรกำรศกึษำ 

ที่สนใจยกระดับทักษะและสรา้งความตระหนกัรู้
ความส าคัญโค้ดดิ้ง
โดยด าเนินการ 8 ครั้ง 

ครั้งละไม่นอ้ยกว่า 400 คน / 100 ทีม
(ครู 100 คน นักเรียน 300 คน)

รวมทั้งสิน้ไมน่้อยกว่า 3,200 คน

ยกระดับ เยำวชน 
ครูและบุคลำกรกำรศกึษำ 

เน้นทั้งภาคทฤษฎแีละภาคปฏิบตัิ 
รวมถึงสรา้งความตระหนักรูถ้งึ
ความส าคัญของการเรยีนรู้

ประกวดคัดเลือก
เพื่อเฟ้นหาผลงานหรอืนวัตกรรมดิจิทลั

ที่สามารถประยกุตใ์ช้ในชีวิตประจ าวันไดจ้ริง 
จ านวน 10 ผลงาน /ครั้ง (10 ทีม)

รวมผลงานทัง้สิน้ 80 ผลงาน

แลกเปลีย่นแนวคดิหรอืนวัตกรรม
ระหว่างผูเ้ขา้รว่ม และเกดิเปน็

ผลงำนหรือนวัตกรรมที่สำมำรถ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันได้จริง

ประชาชน ไม่น้อยกว่า 200,000 คน 
รับทราบขอ้มลูข่าวสาร



กิจกรรมท่ี 5 ยกระดับผู้สนใจและประชำชนทั่วประเทศ 

ภาคเหนือตอนบน
   - เชียงใหม่

ภาคกลางและตะวันตก
- กรุงเทพฯ

ภาคใต้ตอนล่าง
- สงขลา

ภาคอีสานตอนกลาง
- ขอนแก่น

ภาคเหนือตอนล่าง
   - พิษณุโลก

ภาคอีสานตอนล่าง
- อุบลราชธานี

ภาคใต้ตอนบน
- ภูเก็ต

ภาคตะวันออก
- ชลบุรี

สร้ำงควำมตระหนักรู้ประโยชน์กำรเรียนโค้ดดิง้
ให้ผู้ปกครอง ผู้สนใจทั่วไป 

เพื่อสนับสนุน/ผลกัดนัให้บุตรหลานหรอืเยาวชนได้
เข้าถึงการเรยีนโค้ดดิง้ไดอ้ยา่งมปีระสิทธิภาพ 

โดยด าเนินการ 8 ครั้ง ครั้งละไม่นอ้ยกวา่ 2,500 คน

รวมทั้งสิ้นไมน้่อยกว่า 20,000 คน

กลุ่มเป้าหมาย

ไม่น้อยกว่า 200,000 คน
รับทราบข้อมลูข่าวสาร



กิจกรรมท่ี 3 Thailand Coding Pitching Day

รับสมัครเยาวชน 
และบุคลากร
การศึกษา

ไม่น้อยกว่า 

5,000 คน

ประกวดคัดเลือกเยาวชนและบุคลากร
ทางการศึกษา เพ่ือบ่มเพาะและพัฒนา

ศักยภาพเขม้ขน้ และจัดทีม

ไม่น้อยกว่า

400 คน / 100 ทีม

เฟ้นหาผลงาน
หรือนวัตกรรม

ดิจิทัล

10 ผลงาน

เยาวชน ครูและบุคลากรการศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 200,000 คน 
รับทราบขอ้มลูข่าวสาร



กิจกรรมท่ี 4 หลักสูตรกำรเรียนกำรสอนผ่ำนระบบกำรศึกษำ
ทำงไกลผ่ำนดำวเทียม

ปรับปรุง
หลักสูตร

พัฒนำ
หลักสูตร
เพิ่มเติม

หลักกำรใช้ 
Coding Thailand

3 ช่ัวโมง 

Coding
เตรียมควำมพรอ้ม

ระดับประถม

Coding 
สู่หุ่นยนต์เบื้องต้น

3 ช่ัวโมง

Coding 
สู่ AI เบื้องต้น

3 ช่ัวโมง

Coding
เตรียมควำมพรอ้ม

ระดับอนบุำล

Coding
ส ำหรับกำร

ประยุกต์ใช้ในชุมชน

กำรคิดเป็น
ขั้นตอน
3 ช่ัวโมง

กำรแก้ปัญหำ
เป็นขั้นตอน

3 ช่ัวโมง 

กำรคิดเบื้องต้น
3 ช่ัวโมง

Coding
ในชีวิตประจ ำวัน

3 ช่ัวโมง 

Coding 
เพ่ือกำรเกษตร

3 ช่ัวโมง

Coding 
วิถีชุมชน
3 ช่ัวโมง

เข้าถึงกลุ่มเปา้หมาย

ไม่น้อยกว่า 500,000 คน 



แบบฟอร์มสมัครเข้าร่วมโครงการ Coding for Better Life

https://shorturl.asia/Xbiod

https://shorturl.asia/Xbiod
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