
หลักสูตรการเรยีนรู ้

โครงการ
Coding for better life



เปรยีบเทียบหลักสูตรโค้ดด้ิง

อายุ ชั้นปี สาระการเรยีนรู ้(สพฐ.) สาระการเรยีนรู ้(สสวท.) coding lab singapore

อายุ 5 – 6 ปี

ประถมศึกษาปีท่ี 1 แก้ปัญหาใหป้ระสบความส าเรจ็ โดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างงา่ย

ประกอบด้วยเนื้อหา การแก้ปัญหา และ
การเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรค าส่ัง

เขียนโค้ดที่จะใหทั้กษะการคิดเชิงค านวณการจดัล าดับเชิงตรรกะ
การแก้ปัญหาและอืน่ ๆ เรยีนรูผ้่านการอา่นตัวละคร

ประถมศึกษาปีท่ี 2 แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรอืการแก้ปัญหาอย่างงา่ยโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรอืข้อความ

อายุ 7 – 9 ปี
ประถมศึกษาปีท่ี 3 แสดงอลักอรทึิมในการท างานหรอืการแก้ปัญหาอย่างงา่ยโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรอืข้อความ

ความรูเ้บื้องต้น Scratch โปรแกรมแบบเหน็ภาพ รูปแบบเสร ี
ซ่ึงวธิเีริม่ต้นเหตุการณ์ต่าง ๆ ด้วยการป้อนข้อมูลของผูใ้ช้ท่ี

แตกต่างกัน 
การควบคุมตัวละครโดยใชค้ าส่ัง และเทคนิคต่าง ๆ เช่น Loops 

อายุ 10 – 12 ปี

ประถมศึกษาปีท่ี 4 การเขียนโปรแกรมเป็นการสรา้งล าดับของค าส่ังใหค้อมพิวเตอรท์ างาน 

เรยีนรูใ้นเรือ่ง การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
อลักอรทึิมและการเขียนโปรแกรม 

Scratch

App Inventor และอนิเทอรเ์ฟซเรยีนรูเ้กี่ยวกับสมารท์โฟนและ
อนิเทอรเ์ฟซ

สรา้งภาพกราฟฟิก และภาพเคล่ือนไหวใหม้ีชีวติชีวาบน
โทรศัพท์มือถือ

ประถมศึกษาปีท่ี 5 การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการตรวจสอบเงือ่นไขท่ีครอบคลมุทกุกรณีเพ่ือใหไ้ด้ผลลัพธท่ี์
ถกูต้องตรงตามความต้องการ

ประถมศึกษาปีท่ี 6 การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้ตัวแปรการวนซ้า การตรวจสอบเงือ่นไข

อายุ 13 ขึ้นไป

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้ตัวแปรเงือ่นไข วนซ้า

การแก้ปัญหาด้วย Scratchและการ
แก้ปัญหาด้วย Python

เรยีนรู ้Python  Booleans และ Conditionalsเรยีนรู ้Loops 
เรยีนฟงักช์ั่นในการก าหนดของคุณเอง

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีใช้ตรรกะและ ฟงัก์ชัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 3 การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภมิูและทติุยภมิู ประมวลผล สรา้งทางเลือก ประเมินผล 
การตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธภิาพ

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานท่ีเกี่ยวกับชีวติประจ าวนั เช่น การจดัการพลังงาน 
อาหาร การเกษตร การตลาด การค้าขาย

พัฒนาโครงงาน ปัญญาประดิษฐ ์
และ IOT

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 การน าความรูด้้านวทิยาการคอมพิวเตอรส่ื์อดิจทัิล และเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช้แก้ปัญหากับ
ชีวติจรงิ

มัธยมศึกษาปีท่ี 6 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการน าเสนอ และวเิคราะหก์ารเปล่ียนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศ
ท่ีมีผลต่อการด าเนินชีวติ



เปรยีบเทียบหลักสูตรโค้ดด้ิง
ช้ันปี Depa หลักสูตร Coding in your area จุดประสงค์ในการเรยีนรู้

หลักสูตร Coding for better life
(รองศาสตราจารย์ ดร. ปัณรสี ฤทธปิระวติั)

จุดประสงค์ในการเรยีนรู้

ประถมศึกษาปีท่ี 1 

หลักสูตรเครือ่งวดัอุณหภูมิน้าปลารา้อจัฉรยิะ ตรวจวดั 1. อุณหภูมิ 2. แสดงผลLED

Welcome to coding world
เพ่ือใหคุ้้นเคยกับการคิดอย่างเป็นข้ันเป็นตอน และการแก้ปัญหา
อย่างงา่ยผ่าน unplugged coding and coding tools

ประถมศึกษาปีท่ี 2 Basic coding I
เพ่ือใหคุ้้นเคยกับการคิดอย่างเป็นข้ันเป็นตอน และการแก้ปัญหา

อย่างงา่ย
ผ่าน coding tools

ประถมศึกษาปีท่ี 3 Basic coding II
เพ่ือใหคุ้้นเคยกับการคิดอย่างเป็นข้ันเป็นตอน และการแก้ปัญหา

อย่างงา่ยผ่าน coding tools

ประถมศึกษาปีท่ี 4 หลักสูตรตู้อาหารทะเลแช่งแข็งออนไลน์ ตรวจวดั 1. อุณหภูมิ 2. หลอดไฟติด coding and animation
เพ่ือเรยีนรูก้ารสรา้ง animation และเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคมุ

ตัวละครต่างๆ รวมถึงเรยีนรูก้ารสรา้งเกมท่ีควบคุมด้วย 
Microbits

ประถมศึกษาปีท่ี 5
หลักสูตรเครือ่งป้องกันการเดินชนส่ิงกีดขวาง

ส าหรบัผู้สูงอายุ

ตรวจจบั 1. การเคล่ือนไหว 2. ไฟติด

game and invention
เพ่ือเรยีนรูก้ารเขียนโปรแกรมเพ่ือสรา้งเกมอย่างน้อย 1 เกม 

และพัฒนาบ้านอจัฉรยิะ

ประถมศึกษาปีท่ี 6 createive games เพ่ือเรยีนรูเ้ครือ่งมือในการสรา้งเกมแบบหลากหลาย

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลักสูตรแปลงผักอจัฉรยิะ
ตรวจจบั 1. แสง 2. ไฟติด

Welcome to AI world เพ่ือรูจ้กัเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ ์และการสรา้งโมเดลการเรยีนรู ้

มัธยมศึกษาปีท่ี 2
หลักสูตรประตูคอกแพะอตัโนมัติ ตรวจจบั 1. การเคล่ือนไหว 2. ท่ีก้ันเปิด

Programming with python I
เพ่ือฝึกทักษะการแก้ปัญหาและเรยีนรูก้ารเขียนโปรแกรม

ด้วย python เบื้องต้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 3
หลักสูตรดนตรใีนหวัใจ ตรวจจบั 1. แสง 2. ไฟติด

Programming with python II
เพ่ือฝึกทักษะการแก้ปัญหาและเรยีนรูก้ารเขียนโปรแกรม

ด้วย python เพ่ือสรา้งโปรแกรมต่างๆ

มัธยมศึกษาปีท่ี 4
หลักสูตรสวนอจัฉรยิะบนคอนโด ตรวจวดั 1. ความช้ืน 2. ป้ัมน้าท างาน 3. หลอดไฟติด

Basic Image Processing เพ่ือเรยีนรูห้ลักการของภาพและการประมวลผลภาพเบื้องต้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 5
หลักสูตรบ้านปลอดภัย ตรวจจบั 1. การเคล่ือนไหว 2. ไฟติด

Basic Image Processing and AI
เพ่ือน าความรูด้้านการประมวลผลภาพและปัญญาประดิษฐม์า

ประยุกต์ใชใ้นการท างาน

มัธยมศึกษาปีท่ี 6 หลักสูตรกระชังปลาอจัฉรยิะยกระดับคุณภาพชีวติ

ชาวประมงท้องถ่ิน

ตรวจวดั 1. ปรมิาณน้า2. อุณหภูมิ
Creative AI Projects

เพ่ือน าความรูด้้านปัญญาประดิษฐม์าประยุกต์ใชใ้นการท างาน 
อาทิ เกษตรอจัฉรยิะ



หลักสูตรหลัก (ส าหรบัการจดักิจกรรม)

ระดับชั้น หลักสูตร

ประถมศึกษาปีที่ 1 การคิดเป็นขั้นตอน

ประถมศึกษาปีที่ 2 การแก้ปัญหาเป็นขั้นตอน

ประถมศึกษาปีที่ 3 การคิดเบื้องต้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 Coding and Animation

ประถมศึกษาปีที่ 5

ประถมศึกษาปีที่ 6

Creative Games

มัธยมศึกษาปีที่  1 ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่หุ่นยนต์เบื้องต้น

มัธยมศึกษาปีที่  2 ต่อยอดโค้ดดิ้งสู่ AI เบื้องต้น

มัธยมศึกษาปีที่  3 ต่อยอดโค้ดดิ้งสู่ AI ขั้นกลาง

มัธยมศึกษาปีที่  4 โค้ดดิ้งในชีวิตประจ าวัน

มัธยมศึกษาปีที่  5 โค้ดดิ้งเพื่อการเกษตร

มัธยมศึกษาปีที่  6 โค้ดด้ิงวิถีชุมชน

Game and Invention



การแก้ปัญหาเป็นขั้นเป็นตอน
การจดัเรยีงบล็อคตามต้นแบบท่ีก าหนด

การคิดเบือ้งต้น 
ท าบัตรค าเพ่ือส่ังงานตัวการตู์นหรอืหุน่ยนต์เสมือนให้

ท างานเพ่ือพิชิตภารกิจท่ีก าหนด

ประถมศึกษาปีท่ี 1 

การคิดเป็นขั้นเป็นตอน
การจดัล าดับการท างานหน่ึงๆ การเรยีงล าดับ

เหตุการณ์ เช่น การท าอาหาร

ผ่านPlatform

ประถมศึกษาปีท่ี 2 ประถมศึกษาปีท่ี 3 

aithaigen.in.th

AIThaiGen

หลักสูตรหลัก



ประถมศึกษาปีท่ี 4 

การคิดเป็นขั้นเป็นตอน
เข้าใจหลักการท า animation และสามารถสรา้งสรรค์แอนิเมช่ัน

ตามจนิตนาการของตนเองได้

Basic Animations 

หลักสูตรหลัก



ประถมศึกษาปีท่ี 5

การสรา้งสรรค์เกมรว่มกับ Microbit board
เรยีนรูก้ารเชื่อมต่อบอรด์ไมโครบิตเพ่ือสรา้งสรรค์เกมท่ี

หลากหลาย

Creative Games

หลักสูตรหลัก



ประถมศึกษาปีท่ี 6 

การสรา้งสรรค์เกม
เข้าใจหลักการสรา้งเกมและสามารถสรา้งสรรค์เกมตาม

จนิตนาการของตนเองได้

Basic Games

หลักสูตรหลัก



มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

การสรา้งโครงงานผ่าน Microbits
เรยีนรูก้ารใช้งานบอรด์ไมโครบิตและเซ็นเซอรต่์างๆ เพ่ือสรา้งโครงงาน

ท่ีน่าสนใจ

ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่หุน่ยนต์

หลักสูตรหลัก



มัธยมศึกษาปีท่ี 2 

เรยีนพ้ืนฐานด้าน AI ผ่าน AIThaiGen
สรา้งงานด้านปัญญาประดิษฐอ์ย่างงา่ยผ่าน AIThaiGen และสามารถ

สรา้งโมเดลการเรยีนรูด้้วยตนเองได้

Basic AI Programming

หลักสูตรหลัก



มัธยมศึกษาปีท่ี 3 

การประมวผลผลภาพเบื้องต้น
รูจ้กักับภาพดิจทัิล ภาพสีและการแยกแชนแนลต่างๆ การสรา้งฮสิโตแกรมของภาพ 
และการด าเนินการแบบจุดเพ่ือเพ่ิมคุณภาพของภาพ รวมถึงได้ประยุกต์ใช้ความรูเ้พ่ือ

สรา้งสรรค์งานด้านปัญญาประดิษฐไ์ด้ด้วยตนเองหรอืเพ่ือแก้ปัญหาท่ีก าหนด

ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่ AI ข้ันกลาง

หลักสูตรหลัก



มัธยมศึกษาปีท่ี 4 

การเชื่อมต่อ AIThaiGen กับ Microbits เพ่ือท าโครงงานในชีวิตประจ าวัน
เรยีนรูก้ารเชื่อมต่อบอรด์ไมโครบิตเข้ากับ AIThaiGen และการใช้งานเซ็นเซอรต่์างๆ

เพ่ือท างานท่ีเก่ียวข้องกับชีวติประจ าวนั

โค้ดด้ิงในชีวิตประจ าวัน

หลักสูตรหลัก



มัธยมศึกษาปีท่ี 5 

การเชื่อมต่อ AIThaiGen กับ Microbits เพ่ือท าโครงงานด้านเกษตรอจัฉรยิะ
เรยีนรูก้ารเชื่อมต่อบอรด์ไมโครบิตเข้ากับ AIThaiGen และการใช้งานเซ็นเซอรต่์าง ๆ

เพ่ือท างานท่ีเก่ียวข้องกับเกษตรอจัฉรยิะ

โค้ดด้ิงเพ่ือการเกษตร

หลักสูตรหลัก



มัธยมศึกษาปีท่ี 6 

การเชื่อมต่อ AIThaiGen กับ Microbits เพ่ือท าโครงงานช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ
ในชุมชนหรอืสังคม

เรยีนรูก้ารเชื่อมต่อบอรด์ไมโครบิตเข้ากับ AIThaiGen และการใช้งานเซ็นเซอรต่์างๆ
เพ่ือท าโครงงานท่ีเก่ียวข้องกับชุมชนหรอืสังคม

โค้ดด้ิงวิถีชุมชน

หลักสูตรหลัก



การน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐไ์ปใชใ้นทางการแพทย์
การตรวจวดัระยะการอา้ปากใหกั้บผู้มีภาวะกลืนล าบาก (Mouth opening 

measurement system)

เทคโฺนโลยีแหง่อนาคต

หลักสูตรหลัก



Boots Camp Road Show
Thailand Coding 

Pitching Day

พัฒนาหลักสูตรการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

ปรบัปรุงหลักสูตรประถามต่อ
ยอดสู่มัธยม

พัฒนาหลักสูตรอนุบาล
ต่อยอดสู่ประถม

พัฒนาหลักสูตร
ชุมชนท้องถ่ิน

1. Creative Games 
2. ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่หุน่ยนต์เบื้องต้น
3. ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่ AI เบื้องต้น
4. ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่ AI ช้ันกลาง
5. โค้ดด้ิงในชีวติประจ าวนั
6. โค้ดด้ิงเพ่ือการเกษตร
7. โค้ดด้ิงวถีิชุมชน

Innovation Hack
1. หลักการใช้ Coding Thailand 
2. ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่หุน่ยนต์เบื้องต้น
3. ต่อยอดโค้ดด้ิงสู่ AI เบื้องต้น 

1. การคิดเป็นขั้นตอน
2. การแก้ปัญกาเป็นขั้นตอน
3. การคิดเบื้องต้น

1. โค้ดด้ิงในชีวติประจ าวนั
2. โค้ดด้ิงเพ่ือการเกษตร 
3. โค้ดด้ิงวถีิชุมชน



หลักสูตรเสรมิ (ส าหรบันิทรรศการ)

ระดับชั้น หลักสูตร

ประถมศึกษาปีที่ 1-3 Minecraft Education

ประถมศึกษาปีที่ 4 Hello world Hello Coding

ประถมศึกษาปีที่ 5 mine melody

ประถมศึกษาปีที่ 6

วัดส่วนสูงด้วยระบบเซ็นเซอร์อัจฉริยะ

มัธยมศึกษาปีที่  1

ตู้ควบคุมไฟจราจรอัจฉริยะ

มัธยมศึกษาปีที่  2

ไม้กั้นรถอัตโนมัติ

มัธยมศึกษาปีที่  3

ปุ่มกดเสียงหรรษา

มัธยมศึกษาปีที่  4 ระบบไฟตามสั่ง

มัธยมศึกษาปีที่  5

การควบคุมการแสดงแสงไฟ

มัธยมศึกษาปีที่  6

วัดส่วนสูงด้วยระบบเซ็นเซอร์อัจฉริยะ

หลักสูตรเฉพาะทาง โดรนอัจฉริยะ

หลักสูตรเฉพาะทาง AR ธาตุ 3 มิติ

หลักสูตรเฉพาะทาง การเขียนแอปพลิเคชัน Swift Playgrounds เบื้องต้น

หลักสูตรเฉพาะทาง การเขียน Coding โดย Chat GPT เบื้องต้น

ตู้ควบคุมไฟจราจรอัจฉริยะ

ระบบแจ้งเตือนกันชนอัจฉริยะ



เพ่ือใหผู้้เรยีนมีความอยากเข้าถึงหลักสูตร Coding
เบ้ืองต้น โดยการน าเกมสุดฮติมาประยุกต์ในการ

สอนผ่าน Minecraft Education

FICT เสรมิหลักสูตรประถมศึกษาปีท่ี 1 - 3

หลักสูตรเสรมิ



เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร Hello World Hello Coding เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และ
การต่อ Block-Based ใหจ้อแสดงผล LED ขึ้นข้อความตามท่ีก าหนด ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ป

ประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

FICT เสรมิหลักสูตรประถมศึกษาปีท่ี 4

หลักสูตรเสรมิ



FICT เสรมิหลักสูตรประถมศึกษาปีท่ี 5

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร Mine melody เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และการต่อ Block-Based
ใหล้ าโพงส่งเสียงเพลงตามท่ีก าหนด ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ



FICT เสรมิหลักสูตรประถมศึกษาปีท่ี 6

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร การควบคมุการแสดงแสงไฟ เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และ
การต่อ Block-Based ใหห้ลอดไฟ LED เปิดและปิดตามท่ีต้องการ ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ป

ประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ



FICTเสรมิหลักสูตรมัธยมศึกษาปีท่ี 1

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร ไม้ก้ันรถอตัโนมติั เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และการต่อ 
Block-Based ใหม้อเตอร ์เปิดและปิดตามการจบัสัญญานของเซ็นเซอรอ์ลัตรา้โซนิค ซ่ึงผู้เรยีน

สามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ



FICT เสรมิหลักสูตรมัธยมศึกษาปีท่ี 2

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร ปุ่มกดเสียงหรรษา เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และการต่อ    
Block-Based ใหล้ าโพง ส่งเสียตามการกดของสวติซ์ ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้           

ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ



FICT เสรมิหลักสูตรมัธยมศึกษาปีท่ี 3

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร วดัส่วนสูงด้วยระบบเซน็เซอรอ์จัฉรยิะ เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์
และการต่อ Block-Based ใหเ้ซ็นเซอรอ์ลัตรา้โซนิครบัข้อมูลมาค านวณความสูงและแสดงผลผ่าน

จอแสดงผล LED ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ



เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร ระบบไฟตามส่ัง เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และการต่อ          
Block-Based ใหห้ลอดไฟ LED เปิดข้ึน ตามการตรวจจบัสัญญานของเซ็นเซอร ์PIR ซ่ึงผู้เรยีนสามารถ

น าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

FICT เสรมิหลักสูตรมัธยมศึกษาปีท่ี 4

หลักสูตรเสรมิ



FICT เสรมิหลักสูตรมัธยมศึกษาปีท่ี 5

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร ตู้ควบคมุไฟจราจรอจัฉรยิะ เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และการต่อ 
Block-Based ใหห้ลอดไฟ LED เปิดและปิด ตามการกดสวติซ์ เหมือนไฟจราจร ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน า

ความรูไ้ปประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ



เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร ระบบแจง้เตือนกันชนอจัฉรยิะ เพ่ือเรยีนรูก้ารต่ออุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์และการ
ต่อ Block-Based ใหเ้ซ็นเซอรอ์ลัตรา้โซนิคตรวจจบัวตัถุท่ีเข้ามาใกล้ แล้วจะส่งเสียงและเปิดไฟ ซ่ึงผู้เรยีน

สามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ ผ่านบอรด์จ าลอง

ผ่าน Platform

FICT เสรมิหลักสูตรมัธยมศึกษาปีท่ี 6

หลักสูตรเสรมิ



FICT เสรมิหลักสูตรเฉพาะทาง

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร โดรนอจัฉรยิะ เพ่ือเรยีนรูก้ารต่อ Block-Based ใหอ้อกค าส่ังใหโ้ดรนเคล่ือนไปตามท่ี
ต้องการโดยไม่ต้องบังคับโดยรโีมทคอนโทรล ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ



ผ่าน Software

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร AR ธาตุ 3 มิติ เพ่ือเรยีนรูใ้ชโ้ปรแกรมในการสรา้งธาตุต่าง ๆ ขึ้นมาโดยเป็นโมเดล 
3 มิติ แสดงผลผ่าน AR บนโทรศัพท์มือถือ ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้

FICT เสรมิหลักสูตรเฉพาะทาง

หลักสูตรเสรมิ



ผ่าน Software
Swift Playgrounds

เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร การเขียนแอปพลิเคชนั Swift Playgrounds เบือ้งต้น เพ่ือเรยีนรูใ้ชโ้ปรแกรม 
Swift Playgrounds สรา้งแอพรายรบัรายจา่ยจากเขียน Coding ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้

FICT เสรมิหลักสูตรเฉพาะทาง

หลักสูตรเสรมิ



เสรมิความรูโ้ดยหลักสูตร การเขียน Coding โดย Chat GPT เบือ้งต้น เพ่ือเรยีนรูก้ารใช้งานระบบ AI ในการ
สรา้งค าส่ัง Coding เพ่ือใชใ้นการควบคุมอุปกรณ์ บอรด์ Arduino UNO R3 และจอแสดงผล LED ในการ

แสดงข้อความท่ีก าหนด ซ่ึงผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้

FICT เสรมิหลักสูตรเฉพาะทาง

ผ่าน Platform

หลักสูตรเสรมิ
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